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REGULAMIN PILKARSKIEJ LIGI

XVIII Kappa Business League

§1 Warunki Uczestnictwa

1. Rozgrywki organizowane i prowadzone sg przez Justyne Wawrzote i Bartosza tawe
prowadzgcych dziatalnos$¢ gospodarczg jako: Football Arena Justyna Wawrzota, Bartosz tawa
s.c., Al. Wojska Polskiego 246, 71-256 Szczecin w dalszej czesci zwanymi Organizatorem
Rozgrywek lub Football Arena.

2. Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:

a) wypetnione i podpisane Formularze Zgtoszeniowe i Listy Zawodnikdw nalezy ztozyé
w formie papierowej w naszym obiekcie przed rozpoczeciem pierwszego spotkania.

b) optaty za rozgrywki w wysokosci 3 700,00 zt netto, tj. 4 551,00 zt brutto. Optaty nalezy
dokona¢ do drugiej kolejki sezonu, ktérego dotyczy optata.

3. Zgtoszenie do rozgrywek skutkuje zaakceptowaniem regulaminu Pitkarskiej Ligi Football
Arena Business League.

§2 Zespoty i Zawodnicy

1. System rozgrywek uzalezniony jest od liczby druzyn zgtoszonych do danego sezonu i bedzie
ogtoszony przed startem kazdego z nich. System rozgrywek ustala organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ sporzgdzenia harmonogramu rundy rewanzowej
na podstawie wynikdw osiggnietych w pierwszej rundzie sezonu.

2. Kazda druzyna musi posiadac¢ swojego reprezentanta (kierownika), ktory:

a) zgtasza i wycofuje druzyne z rozgrywek;

b) odpowiada za dostarczenie Formularza Zgtoszeniowego i Listy Zawodnikow;

¢) odpowiada za kontakt z Organizatorem w zwigzku ze sprawami dotyczgacymi jego druzyny;
d) odpowiada za zachowanie sie druzyny przed, podczas jak i po meczu;

e) odpowiada za niedopuszczenie do gry zawodnikdw w swoim zespole do tego
nieuprawnionych;



f) odpowiada za zapoznania wszystkich zawodnikéw swojej druzyny z niniejszym
regulaminem;

g) zobowigzany jest do sprawdzenia protokotu meczowego przed spotkaniem (dostepny w
kawiarence na obiekcie) i uzupetnienie numerow z jakimi wystgpig zawodnicy.

4. Zawodnik moze by¢ zgtoszony do dowolnej liczby zespotdw. Zgtoszenia wymienione;j
wczesniej czynnosci nalezy dokonad przed 1 kolejkg sezonu lub w przerwie miedzy rundami.

5. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy ukonczyli 18 rok zycia. Osoby
niepetnoletnie zostang dopuszczone do rozgrywek tylko po dostarczeniu Organizatorowi
pisemnej zgody jednego z rodzicow badz opiekuna prawnego.

6. Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania w jednakowych
strojach z numerami na plecach (od 1 do 99) przy czym druzynom, ktdre nie posiadajg
jednolitych, ponumerowanych strojéw Organizator na czas meczu wypozycza znaczniki.

7. W sytuacji, gdy choéby jeden zawodnik zdecydowat sie na gre w znaczniku, reszta druzyny
réwniez jest zobowigzana do natozenia znacznikdw. Sedzia ma prawo, pod grozbg walkowera,
nie dopusci¢ do meczu druzyny, ktéra nie godzi sie na zatozenie znacznikdw lub ktéra
przystepuje do rozgrywek bez znacznikéw i bez jednakowego stroju.

8. Zawodnik nie moze posiadac jakichkolwiek przedmiotéw, ktdre mogg stanowic zagrozenie
dla niego oraz innych uczestnikdw meczu (zegarki, kolczyki, naszyjniki itp.). Gra w okularach
korekcyjnych, odbywa sie na ryzyko i odpowiedzialno$¢ zainteresowanego zawodnika.

9. Kazdy zawodnik winien wystepowaé¢ w obuwiu sportowym - buty sportowe na ptaskiej
podeszwie (halowki) lub turfy. Zabrania sie grania w obuwiu majacym jakiekolwiek elementy
metalowe, lankach czy korkach typu AG.

10. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownik. Jezeli sympatycy danego zespotu zaktécajg
spokdj rozgrywek, organizator ma prawo poprosi¢ kierownika zespotu o podjecie stosownych
czynnosci. W skrajnych przypadkach Organizator ma prawo wykluczy¢ z rozgrywek zespdt,
ktérego kibice zaktdcajg spokdj rozgrywek.

11. Kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktérym sg rozgrywane
mecze.

12. Na tawce rezerwowych przebywaé¢ mogg tylko i wytgcznie zawodnicy uczestniczacy w
meczu w stroju sportowym. Sponsorzy oraz kibice druzyny zainteresowanej zobowigzani sg do
zajecia miejsc na trybunach.

13. Zawodnicy druzyn oczekujgcych na kolejne spotkanie przebywajg w szatni lub na
trybunach. Na boisko zostang wpuszczeni po zakonczeniu spotkania.

14. Na terenie przeznaczonym do rozgrywania meczu (boisko i tawka rezerwowych)
obowigzuje kategoryczny zakaz spozywania alkoholu.



15. Mecze mozna przekfadaé¢ najpdiniej do $rody 20:00 poprzedzajacej dang kolejke.
Przekroczenie tego terminu oznacza walkower dla druzyny przeciwnej. Kazda druzyna ma
prawo do przetozenia trzech meczéw w sezonie. Kazde nastepne skutkuje automatycznym
walkowerem. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania walkowera, jesli obydwie
druzyny sie na to zgodza i bedq chciaty rozegra¢ mecz. Na rozegranie przetozonego spotkania sg
trzy najblizsze tygodnie (wylaczajgc $wieta, ferie itp.). W przypadku, gdy druzyna przeciwna nie
podejmie zaproponowanego terminu wygrywa ten mecz walkowerem. Zasada trzech tygodni
obowiazuje do trzeciej od korca kolejki ligowej - pdzniej jest to tydzien. Organizator zastrzega
sobie prawo do przediuzenia czasu o tydzied przy odpowiadajgcym terminarzu. Termin
przetozonego spotkania wyznacza Organizator rozgrywek. Przetozenie terminu meczu nastepuje
na wniosek danej druzyny tylko i wylgcznie za zgody Organizatora. Zasada przetozenia nie
dotyczy przetozenia meczu i zagrania go w tej samej kolejce.

16. Organizator ma prawo podjgc¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w
przypadku:

a) braku przewidzianej regulaminem wptaty;

b) wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikéw i 0séb zwigzanych z druzyng przed, w
czasie lub po meczu;

¢) notorycznego tamania postanowien regulaminu Pitkarskiej Ligi Football Arena Business
League;

d) trzykrotnego niestawienia sie na spotkanie.

18. W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona powinna
powiadomic o tym fakcie Organizatora.

19. Druzynom, ktére zostaty wykluczone lub wycofaty sie z rozgrywek nie przystuguje zwrot
whniesionej wczesniej optaty, z zastrzezeniem pkt. 16.

20. W przypadku wykluczenia lub wycofania sie druzyny, organizator ma prawo zastgpic jg
innym zespotem bedgacym na liscie rezerwowej. W takim przypadku organizator ustala w
zespotem wstepujagcym kwote za uczestnictwo w rozgrywkach, ktdra to kwota zostanie
zwrécona zespotowi, ktéry wycofat sie z rozgrywek.

21.Druzyna, ktdra awansowata do wyzszej klasy rozgrywkowej, a nie bedzie chciata przystgpic
do rozgrywek w nowej, wyzszej lidze zostanie moze zosta¢ wykluczona z rozgrywek.
Zachowanie takie uznawane jest jako celowe wprowadzanie w btgd Organizatora oraz
uczestnikéw Pitkarskiej Ligi Football Arena Business League i nie bedzie tolerowane.

22. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikdw grajgcych w
lidze dla celéw marketingowych.

23. Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania na zawodach
dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego zawoddow:

a) W przypadku nieokazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem -1 punkt i wynikiem 0:5;



b) Organizator wzglednie sedzia zawoddw ma prawo do sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw
wystepujacych w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy i po zakonczonym
spotkaniu;

¢) Druzyna przeciwna powinna zgtosi¢ che¢ sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw rywali do
Organizatora lub sedziego przed meczem lub w trakcie jego trwania za posrednictwem
kapitana. Wszelkie prosby co do sprawdzenia tozsamosci zawodnikdow druzyny przeciwnej
zgtoszone po zakorczonym spotkaniu nie bedg przyjmowane;

d) Sprawdzana druzyna powinna dostarczy¢ dowody tozsamosci zawodnikdw wystepujgcych
w danym meczu najpdzniej 15 minut po zakonczeniu spotkania. Sprawdzenie dokumentéw
przebiega pod opiekg Organizatora i w obecnosci obu kapitandw druzyn.

24. W meczach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy bedgcy pod wptywem alkoholu lub innych
Srodkéw odurzajgcych.

25. Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialnos¢ i ryzyko. Przystepujac
do rozgrywek zawodnik oswiadcza, Ze jego stan zdrowia pozwala na wziecie udziatu w
rozgrywkach.

26. W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgtoszonych maksymalnie 20 zawodnikéw
(tylko oni mogg brac udziat w meczu) przy czym na boisku przebywa 4 zawodnikéw z pola oraz
bramkarz. W przypadku, gdy w meczu uczestniczy zawodnik niezgtoszony druzyna, w ktorej
gra ukarana zostaje walkowerem (-1 punkt i 0:5 w bramkach).

27. Zawodnikdw mozna zgtaszac najpdzniej przed rozpoczeciem 2 meczu w sezonie (chyba, ze
inaczej postanowi organizator). Dane nowego zawodnika (imie, nazwisko) nalezy przesta¢ w
formie ustalonej z organizatorem.

28. Okienko transferowe — organizator wyznacza termin okienka transferowego w okolicach
potowy sezonu, informujgc o tym kierownikéw druzyn na grupach WhatsApp. Moga to by¢
zawodnicy nowi (nie biorgcy dotychczas udziatu w rozgrywkach) lub grajgcy w innym zespole
zgtoszonym do rozgrywek (transfer).

29. Poza sytuacjami opisanymi w pkt. 27 i w pkt. 28 druzyna nie ma prawa zgtosi¢ nowych
zawodnikéw do zespotu, chyba ze niemozliwos$¢ dopisania skutkowataby koniecznosciag
wycofania druzyny z rozgrywek. W takim przypadku nalezy niezwtocznie skontaktowac sie z
Organizatorem, ktéry moze wyrazi¢ zgode na uzupetnienie stanu osobowego druzyny.

§3 Zasady Rozgrywek
1. Mecze odbywac sie bedg zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora.

Organizator informuje o ustalonych terminach na grupach na WhatsAppie. Terminarz
dostepny jest na stronie internetowej www.liga.footballarena.pl



2. Gra odbywac sie bedzie pitkg o rozmiarze 4 (futsalowg), na bramki o wymiarach 5m x 2m.

3. Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn majg obowigzek sprawdzi¢
poprawnos$¢ danych zawartych w protokole i uzupetni¢ go, jesli taka potrzeba zaistnieje
(wpisanie numeru zawodnika, poprawienie imienia itp.)

4. W przypadku, gdy obie druzyny posiadajg koszulki w tych samych kolorach, obowigzek
ubrania znacznikdw spoczywa na druzynie bedgcej gospodarzem tego meczu (wymienionej w
sprawozdaniu meczowym na pierwszym miejscu). Organizator zastrzega sobie jednak
mozliwos¢ natozenia tego obowigzku na drugg druzyne biorgc pod uwage jej liczebnos¢ oraz
kompletnos¢ ich strojow.

5. Bramkarz musi zdecydowanie wyrdzniac sie strojem zarowno w stosunku do swojej druzyny
jak i druzyny przeciwnej. Dopuszcza sie gre bramkarzy przeciwnych druzyn w strojach tego
samego koloru.

6. Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedzig, w zwigzku z podjetymi
przez niego decyzjami.

7. Jesdli ktéras z druzyn nie stawita sie do rozegrania meczu, sedzia po uptywie 5 min. od
ustalonej godziny rozpoczecia spotkania odgwizduje walkower na korzysé druzyny przeciwnej.
Wynik meczu weryfikowany jest w wysokosci 5:0 dla druzyny obecnej na boisku oraz
przyznaniem 3 pkt za odniesione zwyciestwo.

8. Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapozna¢ sie z protokotem, aby uzyska¢ informacje o
korncowym wyniku, strzelcach bramek oraz o kartkach pokazanych przez sedziego, a nastepnie
go podpisad.

9. W sytuacjach wyjgtkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.
10. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

11. O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku réwnej liczby
punktdw o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami (jesli dotyczy to
wiecej niz dwdch druzyn tworzona jest ,mata tabela”, w ktérej uwzgledniane sg tylko mecze
miedzy zainteresowanymi zespotami.

b) bilans bramek;

c) wieksza liczba strzelonych goli;

d) wieksza liczba zwyciestw.

12. Mecz odbywa sie na boisku wskazanym w harmonogramie gier przez Organizatora
rozgrywek.



§4 Podziat na ligi, awanse i spadki
1. Liga zostaje podzielona na FBL 11 2, 3, 4 Lige.
2. Przed wyznaczeniem ligi 1 i 2 nastepuja rozgrywki w grupach 1A i 1B.

3. Od XVIII edycji obowigzuje zasada awanséw i spadkéw po jednym zespole.
Awanse i spadki s3 obowigzkowym warunkiem przystgpienia do nastepnej edycji.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ korygowania sktaddw lig.

§5 Przepisy gry

1. Kazde spotkanie trwa 2x25 minut plus czas doliczony przez sedziego. O czasie doliczconym
decyduje tylko i wytgcznie arbiter danego spotkania na podstawie zdarzer majgcych miejsce
podczas meczu. Doliczona moze zosta¢ minuta w razie stykowego wyniku i statego fragmentu

w  koncowej fazie  meczy, ktory  wydtuza ,przestdj” w  trakcie  gry.

2. Zawody nie mogg by¢ rozpoczete, jesli choc¢ jedna z druzyn ma w swoim sktadzie mniej niz 4
zawodnikow.

3. W przypadku, gdy na skutek wykluczen w danej druzynie zostanie mniej niz trzech
zawodnikéw sedzia przerywa mecz, a wynik weryfikowany jest zgodnie z Regulaminem
Pitkarskiej Ligi Football Arena Business League (walkower 5:0 na korzys¢ druzyny przeciwnej z
wyjatkiem sytuacji, w ktérej aktualny wynik jest dla druzyny niezdekompletowanej
korzystniejszy - w tej sytuacji wynik z momentu przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki
zdobyte oraz kartki pokazane do momentu przerwania zawodéw wliczajg sie do klasyfikacji
indywidualnych. Druzyna zdekompletowana ponosi wszelkie konsekwencje przewidziane w
zapisie dotyczgcym przyznania walkowera.

4. Kazda druzyna podczas meczu moze dokonac nieograniczonej liczby zmian. Zmiany nie
wymagajg przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko w wyznaczonej strefie, ktéra
znajduje sie z boku boiska. Zawodnik wchodzgcy moze pojawic sie na boisku tylko wtedy, gdy
zawodnik schodzgcy opuscit juz pole gry.

5. W sytuacji, gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo, sedzia przerywa mecz,
zawodnik wchodzacy zostaje ukarany zo6ttg kartkg i dwuminutowg karg. Gra wznawiana jest
rzutem wolnym z miejsca, gdzie byta pitka w momencie przerwania gry.

6. W przypadku, gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjg przerywa akcje rywali karany jest
czerwong kartkg, a druzyna dwuminutowg kara.



7. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie i mogg by¢ wykonywane bez gwizdka, jednak to
sedzia decyduje ostatecznie czy gra wznawiana jest na gwizdek czy tez bez jego uzycia. O gre
na gwizdek moze poprosi¢ zawodnik wykonujgcy staty fragment.

8. Odlegtos¢ zawodnikdw druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry z rzutu wolnego
wynosi 4 metry.

9. Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym wykonanym w sytuacji, gdzie w otoczeniu
pola gry nie ma innego zawodnika druzyny przeciwnej. Kazda préba wykonania wslizgu
bezposrednio przy zawodniku druzyny przeciwnej traktowana jest jako naruszenie przepiséw
gry. Sedzia w takiej sytuacji zarzadza rzut wolny (bezposredni).

10. Rzut z autu wykonywany jest nogg z linii bocznej boiska lub spoza niej. Bezposrednio z
autu nie mozna zdoby¢ bramki.

11. Rzut od bramki po aucie bramkowym wykonywany jest przez bramkarza reka lub noga z
ziemi z obrebu pola karnego. Zawodnik druzyny przeciwnej musi znajdowac sie w odlegtosci
min. 3 m. Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wprowadzi¢ jg do gry reka lub noga. Bramkarz
moze zdobyé bramke bezposrednio z rzutu bramkowego tylko i wylgcznie przy wznowieniu
nogg z ziemi.

12. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow.

13. Dopuszcza sie mozliwos$¢ sedziowania danego spotkania przez dwdéch sedziow.
Organizator o tym fakcie poinformuje druzyny najpdzniej na 5 minut przed danym
spotkaniem.

14. Nie obowigzuje przepis o spalonym.

15. Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke na druzynie przeciwnej.

16. Obowigzuje przepis o rzucie roznym.

17. Wszystkie wznowienia gry — state fragmenty (poza wznowieniami przez bramkarza) tj.
rzuty karne, rzuty wolne, rzuty rozne, rzuty z autu muszg odby¢ sie z pitki stojgcej. Na
wznowienie gry jest 5 sekund, w przypadku przekroczenia czasu na wznowienie gry druzyna
traci pitke.

18. Zabrania sie blokowania pitki przy statych fragmentach gry. Odlegtos¢ zawodnikéw
druzyny przeciwnej przy wznowieniu gry wynosi 3 metry (poza rzutem wolnym — 4 metry). Za
blokowanie wybicia statego fragmentu gry sedzia moze natozy¢ kare 2 minut.

19. Obowigzuje prawo korzysci.

20. Mecz (potowa) jest zakoriczony w momencie wigczenia sie syreny lub przypadku jej braku
gwizdkiem sedziego. Bramki strzelone w trakcie trwania syreny i gwizdka nie bedg uznawane.



§6 Odwotania (Protesty) i Sankcje
1. Protesty dotyczgce rozegranego meczu mogg by¢ ztozone przez kierownika druzyny w ciggu

24 godzin od zakoniczenia spotkania na adres mailowy: liga@footballarena.pl. Protesty
zgtoszone po uptywie tego terminu nie bedg rozpatrywane;

2. W przypadku wycofania sie lub wykluczenia druzyny z rozgrywek, ktéra nie rozegrata
przynajmniej potowy meczéw, mecze dotychczas rozegrane uwaza sie za nieodbyte.

W sytuacji, kiedy z rozgrywek wycofa sie druzyna, ktéra rozegrata przynajmniej potowe
spotkan, mecze rozegrane zostajg zachowane, natomiast pozostate weryfikowane sg jako
walkowery.

3. Gracze karani s3 kartkami oraz karami czasowymi. Zétta kartka oznacza 2-minutowa kare,
po ktorej zawodnik moze wréci¢ do gry. Druga z6tta kartka oznacza kartke czerwong. Kartka
czerwona oznacza 5-minutowa kare i wykluczenie z meczu. Za otrzymanie 3 z6ttych kartek w
sezonie zawodnik ukarany zostaje pauzg w wymiarze jednego spotkania, w dalszej kolejnosci,
piec¢ oraz siedem zo6ttych kartek oznacza pauze dwéch spotkan.

4. W przypadku, gdy kartkg zostanie ukarany zawodnik bedacy na tawce rezerwowych, boisko
musi opusci¢ inny zawodnik przebywajgcy na placu gry.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia kar na podstawie zapisu video.

6. Zawodnik, ktory zostat ukarany czerwong kartkg zostaje zawieszony obligatoryjnie na jeden
mecz, jednakze po zapoznaniu sie Organizatora rozgrywek z zaistniatg sytuacjg, kara ta moze
zostac zwiekszona lub anulowana (kara zawieszenia na jeden mecz).

7. W przypadku zachowan wybitnie niesportowych (np. uderzenie przeciwnika) Organizator
moze podjgé decyzje o natozeniu kar dyscyplinarnych w stosunku do druzyny (ujemne punkty,
wykluczenie z rozgrywek) oraz zawodnikéw (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W
sytuacji, gdy wskutek zachowania oséb zwigzanych z druzyng (np. kibice) dojdzie do
zniszczenia mienia, osoby te sg zobowigzane do pokrycia kosztdw naprawy rzeczy
zniszczonych.

8. Walkower oznacza porazke druzyny nim ukaranej w stosunku 0:5. Druzyna ukarana traci
prawo do wszelkich rabatéw udzielonych przez Organizatora w sezonie biezgcym oraz w
sezonie nastepnym. Walkower mozna otrzymac za:

a) niestawienie sie druzyny na mecz w terminie wyznaczonym przez Organizatora;
b) gre nieuprawnionego zawodnika;
c) przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zajsé.



§7 Obowigzki Organizatora rozgrywek
1. Organizator zapewni kazdej druzynie wystepujgcej w XVIII Kappa Business League;

a) rozegranie minimum 17 spotkan ligowych;

b) prowadzenie oficjalnej strony rozgrywek poprzez: uaktualnianie na biezgco wynikéw
spotkan, uaktualnianie tabel, statystyk, uktadanie terminarza, rozpatrywanie ztozonych
protestow;

c) tworzenie galerii foto;

d) napoje (woda);

2. Za wystep w XVIII Kappa Business League Organizator przewidziat nastepujgce nagrody:

a) druzyna, ktdéra zajmie 1 miejsce otrzyma nagrode gtéwng;

b) kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach XVIII Kappa Business League otrzyma
pamigtkowy puchar;

c) z kazdej z lig zostanie wytoniony najlepszy strzelec, bramkarz i zawodnik, ktorzy zostang
nagrodzeni nagrodami rzeczowymi.

§8 Postanowienia koricowe

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz jego
przestrzegania.

2. Organizator ma petne i wytgczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie, jesli uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktérejs z druzyn Organizator nie
przewiduje rozegrania dodatkowych meczéw i zwrotu kosztéw za nierozegrane mecze.

4. Wszystkie watpliwe kwestie dotyczace protestow, kar czy innych wykroczen rozpatrywane
sg przez Organizatora.

5. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek XVII Kappa Business League powinien
podda¢ sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym jego dobry stan zdrowia. Za niewykonanie
badan i wynikajgcych z tego powodu wypadkéw i konsekwencji prawnych odpowiedzialnosé
spada na zawodnika.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i
wynikajgce z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w czasie gry.

7. Organizator nie ubezpiecza Zawodnikdow XVII Kappa Business League od nastepstw
nieszczesliwych wypadkdow podczas uczestnictwa w kulturze fizycznej.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu
sportowego.



9. W kwestiach nieujetych w powyzszym regulaminie obowigzujg przepisy gry w pitke nozna
wraz z postanowieniami PZPN-u oraz okdlnikami do tych przepiséw.

10. Wszelkie spory wynikte na tle stosowania niniejszego regulaminu bedg rozstrzygane przez
Sad Powszechny z siedzibg w Szczecinie.



